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	nazivPredmeta: ČITANJE I PISANJE GRAFIČKOG ROMANA
	sifraPredmeta: ne popunjavati
	ciklusStudija: 1
	ects: 3
	: 
	preduslovi: Nema preduslova.
	ogranicenja: Nema ograničenja.
	trajanje: 1
	semestar: 7
	p: 2
	a: 0
	l: 0
	fakultet: Filozofski
	studij: Engleski jezik i književnost
	nastavnik: -
	email: -
	IDn: 
	IDf: 
	IDs: 
	ButtonField1: 
	web: www.ff.untz.ba
	ciljevi: Ovaj kolegij kombinira književni i povijesni pristup kako bi istražio najbrže rastuću i najutjecajniju književnu formu: grafički roman. Popularna, ali nedovoljno istražena u posljednjem stoljeću, ova književna je forma sada prepoznata kao ključan oblik komunikacije i savremene kreativne umjetnosti. Ovaj kolegij predstavlja interdisciplinarni pristup znanju koji se ogleda u zajedničkom porijeklu grafičkog romana u  vizualnoj umjetnosti i književnosti. On uključuje povijesni pregled razvoja ove forme tokom dvadesetog stoljeća.
	ishodi: Studentima će biti pružene kritičke vještine potrebne za čitanje i razumijevanje kompleksnog medija grafičkog romana - i vizualnog pripovijedanja uopće. Bit će im predočeni brojni radovi koji definiraju i redefiniraju žanr, te ilustriraju različite umjetničke i pripovjedačke pristupe ključnoj temi savremenog iskustva: politici, seksualnosti, klasi, cenzuri, nasilju, kulturalnoj i etičkoj raznolikosti. 
	indikativni:  - Uvod i kratka povijest stripa i grafičkog romana - Jezik stripa - Autobiografija i obiteljska pripovijest - Pripovijest i povijest grafičkog romana - Žanr superheroja: povijest- Žanr superheroja: ponovno rođenje - Pisac i ilustrator: saradnja - Adaptacije stripova - Američka underground scena - Manga - Neovisni glasovi: horor - Neovisni glasovi: novinari - Neovisni glasovi: izopačeni - Webcomics i dalje
	metode: Glavna uloga nastavnika je da podučava i omogućava stjecanje znanja i sveobuhvatno razumijevanje materijala. Stjecanje znanja studenata mjeri se kako formalnim tako i neformalnim oblicima ocjenjivanja, uključujući grupne projekte, studentske forumske objave  i sudjelovanje u nastavi. Predavanje i ocjenjivanje su povezani, stjecanje znanja je kontinuirano mjereno tokom nastavnog procesa. Nastava se odvija na engleskom jeziku.
	objasnjenje: Predispitne obaveze studenta iznose maksimalno 60 bodova, dok za završni rad student može ostvariti maksimalno 40 bodova. Pod predispitnim obavezama se smatraju:-   prisutnost na predavanjima i aktivnost koja nosi maksimalno 10 bodova-   sedmične forumske objave koje nose maksimalno 20 bodova-   zajednički grafički roman koji nosi maksimalno 30 bodovaZavršni rad nosi maksimalno 40 bodova.  Student mora osvojiti minimalno 20 bodova da bi uspješno položio završni ispit.Ocjenjivanje uključuje sedmične forumske objave, zajednički grafički roman i završni rad. Studenti će postavljati objave na web stranici kolegija na teme odabrane od strane nastavnika. Ove forumske objave osvrtat će se na teme o kojima se diskutiralo na nastavi, a izražavanje vlastitog mišljenja će se poticati. U grupama studenti će pisati i ilustrirati grafičke romane, koristeći različite programe i aplikacije koje olakšavaju ovaj proces. Studenti su obavezni pisati završni rad. Završni rad ne  smije biti u cijelosti ili djelimično plagiran. Plagiranje je vrsta otimanja tuđih ideja, mišljenja, teza ili istraživanja i predstavljanje istih kao vlastitih. Namjerno plagiranje će za posljedicu imati ocjenu „5“.
	tezinskiFaktor: Metode ocjenjivanja uključuju:  - Prisustvo i aktivnost na predavanjima: 10 bodova - Sedmične forumske objave: 20 bodova - Zajednički grafički roman: 30 bodova - Završni rad: 40 bodova
	literatura: Kukkonen, Karin. Studying Comics and Graphic Novels. Wiley - Blackwell, 2013.Dudenhoeffer, Larrie. Anatomy of the Superhero Film. Palgrave Macmillan, 2017.Burke, Liam. The comic book film adaptation: exploring Hollywood's leading genre. University Press of Mississippi, 2015.Beaty, Bart H. and Weiner, Stephen. Manga. Salem Pr Inc, 2012.Odabrani grafički romani i stripovi
	webReference: Alison Bechdel: dykestowatchoutfor.comScott McCloud: www.scottmccloud.com The Comics Journal: www.tcj.com Marvel Unlimited: https://marvel.com/comi
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